Regulamin uczestnictwa w projekcie:
„STUDENT’S POWER – kompleksowy program rozwoju uczelni”
i jego organizacji w ramach zadania nr 6 pn.
„Informatyka, studia I i II stopnia- moduł programów kształcenia, dostosowanie i realizacja programów kształcenia do potrzeb społ. – gospodarczych na poziomie krajowym i regionalnym, ukierunkowanych na wyposażenie studentów w praktyczne umiejętności.”

§1
Postanowienia ogólne

1. Niniejszy Regulamin określa zasady przystąpienia do projektu pn.: „STUDENT’S POWER – kompleksowy program rozwoju uczelni” w ramach zadania nr 6 - „Informatyka, studia I i II stopnia- moduł programów kształcenia, dostosowanie i realizacja programów kształcenia do potrzeb społ. – gospodarczych na poziomie krajowym i regionalnym, ukierunkowanych na wyposażenie studentów w praktyczne umiejętności.” zwanym dalej Projektem oraz zasady uczestnictwa i jego organizacji.
2. Każda osoba biorąca udział w Projekcie zobowiązana jest zapoznać się z treścią niniejszego Regulaminu dostępnego na stronie Projektu: www.zintegrowany2.uni.lodz.pl.
3. Niniejszy Regulamin opracowano zgodnie z umową o dofinansowanie projektu o numerze: POWR.03.05.00-00-Z302/18-00 z dnia 27.12.2018 roku.

§2
Definicje 
1. Użyte w Projekcie pojęcia oznaczają:
a) Projekt – Projekt pn. „STUDENT’S POWER – kompleksowy program rozwoju uczelni” 
b) Zadanie nr 6 – Zadanie pn. „Informatyka, studia I i II stopnia- moduł programów kształcenia, dostosowanie i realizacja programów kształcenia do potrzeb społ. – gospodarczych na poziomie krajowym i regionalnym, ukierunkowanych na wyposażenie studentów w praktyczne umiejętności.” Realizacja Zadania odbywa się na Wydziale Fizyki i Informatyki Stosowanej UŁ w ramach Projektu Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwój, Priorytet III, Działania 3.5 Kompleksowe programy szkół wyższych.
c) Kierownik Projektu: Prof. dr hab. Elżbieta Żądzińska
d) Biuro Projektu: Rektorat – Uniwersytet Łódzki Centrum Nauki, ul. Uniwersytecka 3, 91-137 Łódź, Biuro Realizatora Zadania: Wydział Fizyki i Informatyki Stosowanej UŁ, ul. Pomorska 149/153, 90-236 Łódź, pokój A207.
e) Koordynator Zadania nr 6 –prof. dr hab. Paweł Maślanka
f) UŁ – Uniwersytet Łódzki 
g) Uczestnik/Uczestniczka – student/studentka biorący/biorąca udział w Projekcie.
h) Kwestionariusz – Kwestionariusz Osobowy wypełniany przez Uczestnika/Uczestniczkę
i) SL2014 – aplikacja główna Centralnego Systemu Teleinformatycznego wykorzystywanego w procesie rozliczania Projektu oraz komunikowania się z Instytucją Pośredniczącą

	

§3
Ogólne założenia Projektu i realizacji zadania nr 6.

1. Realizacja Zadania nr 6 –„Informatyka, studia I i II stopnia- moduł programów kształcenia, dostosowanie i realizacja programów kształcenia do potrzeb społ. – gospodarczych na poziomie krajowym i regionalnym, ukierunkowanych na wyposażenie studentów w praktyczne umiejętności” odbywa się na Wydziale Fizyki i Informatyki Stosowanej UŁ w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwój, Priorytet III, Działania 3.5 Kompleksowe programy szkół wyższych, na podstawie umowy nr POWR.03.05.00-00-Z302/18-00 z dnia 27.12.2018 roku.
2. Projekt współfinansowany jest ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego (EFS).
3. Głównym celem Projektu jest podniesienie kompetencji osób uczestniczących w edukacji na poziomie wyższym, odpowiadającym potrzebom gospodarki, rynku pracy i społeczeństwa.
4. Głównym celem Zadania jest modyfikacja programów i siatek studiów na kierunku Informatyka, studia I i II stopnia, co pozwoli na lepsze ich dostosowanie do potrzeb zgłaszanych przez pracodawców.  Program studiów ma na celu kontynuację zdobywania przez osoby uczestniczące w projekcie kompetencji stricte technicznych, związanych z aktualnie popularnymi technologiami systemy mobilne, programowanie niskopoziomowe, aplikacje webowe), położenie większego nacisku na aspekty poznawcze, które powodują, że wyżej wymienione technologie generują nową jakość życia jej użytkowników.
5.  Główne cele Projektu i Zadania nr 6 realizowane są w okresie realizacji projektu: od 1 października 2019  do 30 września 2023 roku. Zadanie realizowane jest w trzech edycjach zgodnie z naborem w ramach rekrutacji na UŁ 2019/2020, 2020/2021 oraz 2021/2022, z zastrzeżeniem, że wykonywanie zadania rozpoczyna się w chwili rozpoczęcia się konkretnych zajęć, objętych wsparciem.
6. Szczegółowe cele Zadania nr 6:
Modyfikacja programów i siatek obejmie: 
a) uzupełnienie ścieżki Systemy mobilne oraz wprowadzenie w ścieżce podst. studiów zajęć dot. tworzenia aplikacji w systemie iOS, który jest zainstalowany na ok. 15% telefonów komórkowych na świecie
b) modyfikację sposobu realizacji przedmiotów zw. z problemami algorytmicznymi i numerycznymi (Metody numeryczne, Metody optymalizacji) poprzez szersze włączenie w nie modułów systemu Mathematica. Aktualnie używana liczba licencji nie pozwala na taką realizację dla wszystkich studentów kierunku
c) modyfikację sposobu realizacji przedmiotów zw. z szeroko rozumianą inżynierią oprogramowania poprzez szersze włączenie elementów metodyk zwinnych (Agile) oraz współczesnych języków modelowania (Archimate).
7. Realizacja Zadania nr 6 nie wiąże się z żadnym dodatkowymi opłatami dla Uczestników.
8. Udział w realizacji Zadania nr 6, a tym samym w Projekcie kończy się z chwilą uzyskania przez Uczestników dyplomu ukończenia studiów II stopnia na kierunku informatyka, prowadzonym na Wydziale Fizyki i Informatyki Stosowanej UŁ. 

§4
     Adresaci projektu

1. Zadanie nr 6 adresowane jest do studentów studiów stacjonarnych II stopnia kierunku informatyka, prowadzonych na Wydziale Fizyki i Informatyki Stosowanej UŁ. 

§5
Zasady rekrutacji

1. Rekrutacja Uczestników/Uczestniczek odbywa się zgodnie z zasadami rekrutacji na kierunek obowiązującymi na Wydziale Fizyki i Informatyki Stosowanej UŁ na rok akademicki: 2019/2020, 2020/2021 oraz 2021/2022.

§6
Uczestnictwo w Zadaniu nr 6

1. Uczestnik/Uczestniczka na pierwszych zajęciach objętych wsparciem zobowiązany/zobowiązana jest do podpisania następujących dokumentów:
I. Umowy uczestnictwa  w projekcie,
II. Oświadczenia Uczestnika/Uczestniczki projektu,
III. Formularza danych osobowych Uczestnika/Uczestniczki projektu
IV. Oświadczenia o wyrażeniu zgody na publikację wizerunku,
2. Uczestnik/Uczestniczka zobowiązany/zobowiązana jest do uczestniczenia w zajęciach, o których mowa w pkt. 1 zgodnie z regulaminem studiów w UŁ.
3. Uczestnictwo w zajęciach , o których mowa w pkt.1 jest nieodpłatne.

	§7
Organizacja toku kształcenia w Zadaniu nr 6.

1. Zajęcia dydaktyczne organizowane są przez Wydział Fizyki i Informatyki Stosowanej UŁ, zgodnie z programem studiów i planami zajęć, dostępnymi na stronie Wydziału.
2. Zastrzega się możliwość zmian w planie zajęć. W przypadku ich zaistnienia Uczestnicy zostaną poinformowani o wprowadzonych zmianach drogą elektroniczną, na podany w USOS adres e-mail.

	§8
Prawa i obowiązki Uczestników Zadania nr 6.

1.   Każdy Uczestnik/każda Uczestniczka Zadania nr 6 ma prawo do:
· udziału w zajęciach objętych wsparciem, na które się zakwalifikowali,
· wglądu i aktualizacji swoich danych osobowych
2.   Każdy Uczestnik/każda Uczestniczka Zadania nr 6 ma obowiązek:
·   zapoznania się z niniejszym regulaminem i przestrzeganie jego zapisów,
·   regularnego uczestnictwa w zajęciach dydaktycznych zgodnie z regulaminem   studiów w UŁ. 
·   udziału w ocenie kompetencji przed i po wsparciu,
·   bieżącego informowania Koordynatora o wszystkich zdarzeniach mogących zakłócić Jego/Jej dalszy udział w Zadaniu.
·   bieżącego informowania o zmianie danych osobowych oraz o statusie studenta.

§9
Warunki rezygnacji 

1.  Rezygnacja następuje wraz z rezygnacją/skreśleniem ze studiów. 

		§10
Postanowienia końcowe

1. W sprawach nieregulowanych niniejszym regulaminem zastosowanie mają odpowiednie zapisy Regulaminu Studiów w UŁ, umowy o dofinansowaniu projektu, umowy uczestnictwa w projekcie, Ustawy Prawo o Szkolnictwie Wyższym i Nauce.

2. Uniwersytet Łódzki zastrzega sobie możliwość wykorzystania do publikacji i w celach promocji oraz ewaluacji Projektu zdjęć, opracowań i materiałów wykonanych w ramach realizowanych zadań projektowych.

3. W przypadku wątpliwości interpretacyjnych, dotyczących postanowień Regulaminu, decyzje podejmuje kierownik Projektu. 

4. Deklarując udział w Projekcie Uczestnik/Uczestniczka wyraża zgodę na nieodpłatne i wielokrotne rozpowszechnianie Jego/Jej wizerunku przez publikację zdjęć, nagrań, filmów dokumentujących udział w działaniach Projektu, na łamach publikacji związanych z Projektem oraz za pośrednictwem mediów/kanałów dystrybucji informacji o Projekcie.
   Wizerunek Uczestnika/Uczestniczki wykorzystany zostanie w celu promocji, ewaluacji i archiwizacji działań prowadzonych w ramach Projektu. 

5. Dane osobowe Uczestników/Uczestniczek  są gromadzone i przetwarzane w systemie SL2014 wyłącznie na potrzeby realizacji Projektu i służą do monitorowania i ewaluacji Projektu.

6. Niniejszy Regulamin obowiązuje przez cały okres realizacji trzech edycji w ramach Projektu.

7. Dopuszcza się możliwość zmian w niniejszym Regulaminie. O zmianach Uczestnik/Uczestniczka zostaną poinformowani w formie pisemnej lub mailowo. Regulamin z wprowadzonymi zmianami dostępny będzie w Biurze Projektu i na stronie Projektu: www.zintegrowany2.uni.lodz.pl

        8. Niniejszy Regulamin wchodzi w życie z dniem ogłoszenia.  (po decyzji NCBiR z dnia    05.10.2021)

